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Pack Innovateurs

Apprentissage profond, réseaux de
neurones, éthique et projets réels

16-18 ans m Apercu gratuit

Cet extrait gratuit contient la couverture, le sommaire
complet et le chapitre 1 pour vous permettre d'evaluer le
niveau, le ton et la progression du pack.

Acheter le pack complet :

https://buy.stripe.com/eVqg28selS4iH36gboTePV46?
client reference id=kidai pack innovateurs

Voir le pack sur le site : https://kidai.nanocorp.app/packs/
innovateurs
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Sommaire

Sommaire complet du pack

19,99 €

Toutes les sections du pack complet sont listées ici. Les pages indiquent la

version integrale remise apres achat.

Apprentissage profond, réseaux de neurones, éthique
et projets réels

1.De l'apprentissage automatique a l'apprentissage
profond

2.Le neurone artificiel et la logique des couches
3.Entrainement, erreur, généralisation

4.Ethique de I'lA: biais, responsabilité et conditions
d'usage

5.Projets réels: transformer les notions en démarche
crédible

Quiz final
Projet de synthese
Conclusion

Formation complete : apprentissage profond, réseaux
de neurones et éthique de I'lA

Module 1. De l'apprentissage automatique a
I'apprentissage profond

Module 2. Le neurone artificiel, brique de base

Module 3. Un réseau de neurones, c'est quoi ?

Module 4. L'entrainement : erreur, correction, répétition
Module 5. Les principaux usages

Module 6. Les données : quantité, qualité, diversité
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Chapitre 1

Apprentissage profond, réseaux de neurones,
éthique et projets réels
Bienvenue dans le livret KidAl pour les 16-18 ans.

A ce niveau, I'enjeu n'est plus seulement de comprendre ce qu'est
I'intelligence artificielle dans les grandes lignes. Il s'agit d'acquérir une vision
assez solide pour expliquer les principes essentiels de I'lA moderne, discuter
ses limites, et surtout imaginer des projets réels avec méthode.

Tu vas donc aborder quatre blocs qui forment un ensemble cohérent:

e ce que l'on appelle I'apprentissage profond

e comment fonctionne I'idée générale d'un réseau de neurones

e pourquoi I'entrailnement, I'évaluation et les données sont décisifs
e comment relier la technique a I'éthique et au design de projet

Le but n'est pas de te transformer en spécialiste en quelques pages. En
revanche, ce livret doit te permettre d'entrer dans une conversation sérieuse
sur I'l[A sans tomber dans deux pieges opposés: le jargon vide et la fascination
naive.

1.De l'apprentissage automatique a
I'apprentissage profond

L'apprentissage automatique regroupe des méthodes qui permettent a une
machine d'améliorer ses réponses a partir de données. L'apprentissage
profond est une branche particuliere de cet ensemble. Sa spécificité principale
est d'utiliser des structures composées de nombreuses couches de calcul
capables de transformer progressivement l'information.

Pourquoi le terme "profond" ? Pas parce que la machine devient philosophe,
mais parce que la représentation des données passe par plusieurs niveaux
intermédiaires. Dans une image, par exemple, une premiere couche peut
repérer des contours simples, une autre des formes, une autre des
configurations plus complexes, jusqu'a produire une prédiction sur I'objet
reconnu.

Cette idée a pris une importance énorme lorsque trois conditions se sont
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Chapitre 1

e des volumes de données beaucoup plus grands
e davantage de puissance de calcul
e des méthodes d'entrainement plus robustes

L'apprentissage profond n'est donc pas une magie tombée du ciel. C'est I'effet
d'un cadre mathématique rendu praticable par les infrastructures modernes.

Il faut aussi comprendre ce qui le distingue d'une logigue purement écrite a la
main. Si tu programmes toutes les regles d'un systeme de reconnaissance
d'image, tu dois décider toi-méme quels indices comptent. Avec
I'apprentissage profond, une partie de ces représentations est apprise a partir
des exemples. Le systeme ne recoit pas seulement la regle finale: il ajuste des
parametres internes pour devenir meilleur sur la tache visée.

Cela expligue a la fois sa puissance et sa difficulté. La puissance vient de sa
capacité a repérer des motifs complexes. La difficulté vient du fait qu'il faut
des données, du calcul, des métriques d'évaluation, et un vrai recul critique
pour savoir ce qu'il apprend réellement.

Point clé

Quand on parle d'apprentissage profond, il ne faut pas penser "machine plus
intelligente au sens humain". Il faut penser "modele plus capable d'extraire
des représentations complexes a partir de données".
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Accés complet

Pour accéder au contenu
@OMipcILetqp;rpis de lire le chapitre 1. Le pack complet inclut

I'ensemble du livret, les sections avancees et les ressources associees
reservees aux acheteurs.
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Pack complet disponible apres achat

Vous debloquez le livret integral, avec toutes les sections
suivantes et les supports du niveau correspondant.

Acheter le pack complet

\ https://buy.stripe.com/eVg28selS4iH36gboTePV467? /
i 1A—li 1 H +oire

Question rapide : kidai@nanocorp.app
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Sommaire (suite)

Sommaire complet du pack

19,99 €

Toutes les sections du pack complet sont listées ici. Les pages indiquent la

version integrale remise apres achat.

Module 7. Lire une performance avec recul

Module 8. Les limites conceptuelles

Module 9. Ethique de I'lA

Module 10. Concevoir un systeme responsable

Module 11. Etude de cas : détection de déchets sur une
plage

Module 12. Synthese finale
Projets réels guidés pas a pas

Projet 1. Classer des avis d'éleves : positif, neutre ou
négatif

Projet 2. Détecter des déchets dans des images de plage
Projet 3. Outil d'aide a la révision personnalisé

Méthode commune de présentation

Conseils de niveau avancé

Glossaire IA complet

Contact KidAl
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